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LES SUPER-HEROS 
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n héros microscopiqt eux dieux de la mytholo! 
adolescents incarn ux éléments opposés: (g 
glace. Voilà tout ce qui us trouverez dans Ci 
STRANGE SPECIAL ORIGINESI ti} ri 
Nos archivistes et ceux di rvel ont pu retrouver l'épisode k 
rarissime, tiré de Tales to Astonish 35 et datant de septembre = 
1962 dans lequel Hank Pym, qui a découvert Son sérum = 
réducteur (voir STRANGE:202 BIS), est di Homi :) 


Fe 


n K {el 
elui que vous ne lu dans | 
te de 1966 et il marque l'arrivée 
Terre. En effet//la Ipremière 
déroulait au royaume de l'O- # 
vainqueur, ni vaincly/car Zeus } 
ette fois-ci, par contre, il n'y aura =, 
un des Titans Va mordre la pOUS- MM 
‘trahi. Par qui? .:Dévorez vite ce MM 
le figurer dans {a légende, : 
«#11 tk 


Voir, ensem- 
, les benjaminsides deux plus 
super-héros: La TORCHE des 
et ICEBERG des X-MEN. A l'épo- | 

LANGE TA ES 120 (1964), ils étaient de 
( ents et combattaient déjà pour la 
ci nous permet une subtile transi- 
noncer la parution, en février, 

PLET MARVEL entièrement dé- M 

Un ICEBERG bien différent de M 

lez découvrir dans ce NUMÉTO. = 
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LE RETOUR DE ee 
L'HOMME 


IL REUSST. | [APRES Avoir RE 
Waons à | |PROUVÉSAITAuLE= 
es 


SAISIE 
AISÉE. 7 TOMBA 9 SU SLA 
LUS UE FOURMILIÈRE, |E CRERRRERIER 
CU LL EPRONE 12 US SRAU- : 


FANTASTIQUE! CES IN- 
SÉCTES SONT CAFPLBLES 
CHARGE] 


% LES FEMELLES SONT APELEES 
RENES 
my LES CUVSÈRES SONT PLUS PE 


TES QUE LES RÈINES ET M'ONT 
PAS D'AL=S? 


APRÈS D= LONGS MOIS D'UN TReNAIL- 
MT. DECOUVRIT- 
ECHAIT-- 


vs ME PERMETTRE Le CONTACT 
LES FURMIS … D= M= BRANCHE 
SR ŒUR LONGUEUR D'OULES ET () 
LE COMMUNIQUER 
AE ; 


LPRES NOIR PRIS CON -| 
TACT ET DONNE DES 
CRLEE. 


a 
GA 
| ES 


or PS 
D'UTNLISER 


7 SEXAS 
UERIT. D'UN = 
LE ELRsTeue 
DE FL. FO IRIS 
© { = = 
Sue = 
== 


- CES BENCE QUE JE 
ENISAIS |! LEURS ANTEN- 
NES PROBUISENT DES 
IMPULSIOUS ELECTRON 
QUES / VOILE COMMENT. 
AU RU = 


EuES PAÏSSENT LES IN] [ME CASQUE CYBERNENGUE 
TRUS ET VONT ME TUER LTESTNE ALES COAMUNICSTION 
Æ MOINS GUE HOMME <INSECTE . 


MON, CSSGUE= 
ET QUE J'ENVOGE 
MES = 
IMBUL SION 


UN IISTANT PLUS TD, ( 
PUISSA IT. (INSECTE AT OU) 


L'HOMME: EUR A 
SECU E RLPIDE, 
L'AISECTE L'EST 
ENCORE PLIS 7 


IL FAUT QUE SE ME 
CENCENTRE.,; REIN 


ELU TROU 
DES … 


UTILISANT SA FORCE D'HUMAIN 
LE PENT. HOMME 
EU QUE 


ELQUES 


ŒNSUTE, /L AMIE 


IL VE ME RESTE PLUS 
Ee- 


SOHABERSAIRE AU 

BR Dù PIÈSE ET... 

IL BASSE 2 LATA- 
2? pa 


UIVANFSON PLAT, 
CEE 
LS 


NOUS ANONS PRESQUE TO - 
RRÉLPÉEE RS Se 
AZ ÆNN-RSPILS- 


MAIS USRSQUE L'HOMME:FOURMI TIEAI TOM, IT, L'HOMME = 
Se RETROUVE SUR LA MAIN LE, La CE UN APPEL LE=- 
EnJ ASS/S7BAT, CELUI- RESSIT SESP! ST INSECTES \ EU) 
COMME TOUT /MBIVIDU AGRESSE SE 2 T--SSUS LU 
ECE -… POUR) CHUTE =. 


PAR UN NS! 


ET, À UN SIGNAL. < TE 
Lex NOUVEAU MAITRE , ELLES 

MORBENT. ET PIQUENT TOUTES EN 
Lemece LEUR VICNME FÜMAINE 
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ENSUITE ŒLES SANT RENT rer HET De 
DURE ŒUN LE L'ART BE --- MEL: 


LAB2GH !IESIS 

ERA ESES 
12Es 

ue 


PONTESSRTIES PEU = 
VENT S'EN TRES SEULS | 


M. 


TRES BIEN. MAINTE- 
SE Z— 


PEU AFRES 


VUE CRANCE QUE 24 
Fc 'HOI 


ET VOILA L= 
RCONSCEIT 


CU, HENRY PYM1 E7- PLUS 
TÈT QUE TU NE PEUSES … 
MAIS RESERVONS CELA 
POUR UE AUTeE= 


UN COMBAT 
TITANESQUE ! 


DÆÉMONLAGQUEMENT cRiT PAR STAN LEE. 
BRILS MMENT LESSINEÉ PAR DACE icIeSY. 
HARMONIEUSEMENT ENXCRE PAR VINCE CS . 


| LRRAÉRE -BeuTE 
PAMINVE / RIEN NE 
PEURRA SRRÈTEE 
L'MPeRIal= Fueeue 
29 PUISS ANT 
THOR ! 


LE 


FEU IMRRr= QUI TU \ 
ES. AUCUE Fame 


BSN, PUISSUIL FAT 
TE METRE LES 
POINTS SUS LES |. 


PENSANT CE TEMPS , LE L'AUTRE CS) 
ILEPIDNÈTE. Où ATHCÉTE NETO 


= TEZ-VOUS ! 
ERENES 


TFAIS UNE MINUTE PUS 288. 


7 Dwsæces, 
Æ AS © 


_MÈME. 

PRÔNE GUE 
TS 

MIEUX ! 
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SOUS LE MOINDRE EFFORT, VOIRE MEME 
RÉ ONE CERTÈME MONA EE. 
DROITE QU DT, S MrEe NERQUUE 
RRCVETE AU LOI L'ARBEZ VGA. 
TESQUE . ' 


DOIS-3E FAIRE ON EN... ENUILE ! ON A 
LA Mi Fax ZA UN SACRE RETRRD ‘ 


ÉD 1 VILES DNS 
 RR h VOTRE M. 


IL NY 2 GUUN IS, IGNDANIT QU'UN AUTRE /MMOR 

Dev eE | | RES SERRE IL EELSS 

pou EST OCPE À LES BESCONES AJ 

SOIR LEP | REMEUT MONS FUTLES … 
ET MAINTE — 

VAUT £ 

n ! 


2 


TAUDIS QUE LE MAIESTUEUX 'ELI 
DU TAINEREE COMEMPLE | IMPASS!- 
FORLES DU 


 SSSRED, 
CELSGUES MU É 
PLUS PEN VE ME SEFPA- 
REPAS D'EUS 


ET QUELQUES SEUOULES PLUS 
TARL... EN TEMPS TERRESTRE 
ÉVIDEMMENT. 


MAIS ODIN CONNAÏT DÉJÀ LE JA RAMENE LA PI 
SÉCRET QUE SOU FILS S'APPRÈTE ERRE 
A LUI ÆVOUER- APPI | | DES NORMES, SIP 


LE C'épre 
am SRE PURE 
TÈRRE ! 


PUNIS - MOI coM— 
ME TÙ L'ENTENDRRS.. 
MAIS 2 NE PEUX 

Re MON 


! TOUTES LES ÉPEES D'ASSARD... 
TOUT L= POUVOIR LE L'UNIVERS … 
NE, POUREONT- 
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MAIS, DAUS UU MONDE DIFFÉRENT, ON AUTRE /MMOSEL EU VAUT cELU/- LA | 
Æ DLÈUE LA TERRE 


EST UN ENDROITAUSS! FANTASTIQUE QUE L'OLM- 


S 


PLAT 
PLUS "EU 


[æÆTassure, JS SOURAIN, EN PLEN MILIEU | 
PEER, LA LIESSE GENERALE --. 


LE 
PLUS.’ 
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Æ 
Ca 


TERMES 
CHAUFFEUR FLE SNS 
SOU RESTE. 


NON LOIN LE LA, JAUNE FOSTER QUI 
ë TESTS QUITER SOU HSPI- 
TÂL SE PRECPNE À LA FENÊTRE. 


cE BRUIT SSSR — 
BISSNNT.. CES SIR=- 


CETTE HAUTE ET PUISSANTE STATU - 
EE AU MILIEU DE LS FOULE ! 
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[ 


€, 


BIS SUE FANE BOUDT- 
DANS L'ASCENSEUR 


LAISSEZ, GFFIQER ! 
UME- 


JEAN =S 


LENTERE BES- 
PONSSEBILITÉ ! 


TÊLES 
JAUNE NA S'AUSSI 
BEAUX YEUX 


IL FAUT QUE }/ 2€ .. SE ME SUIS) 
9E REOIOIGNE | TROMPES ! ce 
TENTE 


N'EST PAS LUI 7 


Mr 
QUE 3AI VUES 


F2 
UE TOI! 


ET PANDIS QUE ZANE FOSTER, EBER-| 


LUÉE SE CAISSE ENTRAÎNER MAL 
LE POISSON. 1m) 


GRE LE PSS 
LE L'OYMPE 


TS 
Æ TSOMPHE DE 
Se DE PRESQUE TS 


, DIEU DU 

ARRIÈRE , k 

NE NE DOIT QUITER 
ASGSRD JS 


NEC ONE PSPIDITÉ EI UNE, FORCE 
Au SURPRENNENT. HEIMBALL ; 
NARTERY , DECLEI)= 
SSVSLE SU! 
ÉTOURLIT SSU) ADVE) 


SL 


WA 
ie ee K 


VA 


BEN-AMEES ! 


+ 


MAIS, EN ATTERRISSANT SUR LE SOL... 
ENCORE UN”? QUE VEUX-| 

TU DRE> PARLE, MORTE L' 
THOR TE L'ORHOUNE ! | 
PONLS, CHAR- 

MIEUX 


JE ROSE QUE 


( 
Sn Ju 
CET 


D 
"U M'A! 


E MOI? 
GUE FAIS - 
LES 
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MON MABEAU CONTRE Ÿ 2 VAI 2a V7 NOU/ NE VOUS BATEZ PAS 
T2 MASSE / NOUS MAIS EE PEUR MOI ! ST LÂMAIS L'UN 
M DE VOUS EST 


SRER!TS MU - 
» ENTÈLE VAUITE 
SONUE | EMPLIT MON ER 
DÉRAGE : 


de 
X° 


JT (A 


CELA FAT DES MOIS QUE LA TERRE 
ET ASSASRDS CONSPIREÆNT POUR 
M'ELOSNER LE MA 
BIEN- AMEE 


A ÉTE Assez 
+ Pner 
é RIRES À 
= de 
2E LA MESESNME |} 
N'ÉSTP2S UN 
LNPSRON MAIS 
NE M 
TORTUREE 
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PENDANT CE TEMPS, SUR L'ARC- EN - 
GEL MAGIQUE QUI RELIE LA 
TÉRRE À ASC 


BF, ÊBES LES GUERSERS D'ASGARD 
Se ENT LA MÈME QUESTION: 


CVELS 


BALDER LE BRAVE , LE MELELUR AM) DU DIEU DU TONNERRE , NOUREIT. 
LES MÊMES CRSIAMTES Æ7 C'EST EN VAN SU'/LTENE D'APAISER L'EF- 
FROYOSLE RAGE LE SON) SOUVERA/1J .… 


12 


 S" == PUIS, RESARDANT LE CRISTAL COS) 
TRE k QUE SUI_LU/ PERMET LE VOIR TEUT. 
IL DOIT PAYER! ES CE USE POSE SUR TRE 
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Vis Sur TERRE, THOR CONTINUE SOU COMBAT, /GNOBANT. TOUT DU SORT. 
ŒuUr t'ATEND 


PAS A 4 
EIQUIT PLUS LE CŒUR D HER 
OU ANERSAIEE DISNE 


MN, LE FOUGUEUX / MMORTEL. 
LE L'AMAS LE FERRAILE ET. 


JAI RETENU à 
PUISSUE VE 
ME LAISSES 


BA PAISCON 
Ti ! 


Fes, 


Ÿ UNE TELE PRÉRE.VE- 
NSYT LE TOUT AUTRE 


IL PSUT QUE Æ R2S- 


SEMBLE TOUTES 
MES 
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ms 
ERCUE EST CAFE - 

GEUX ET TETU COMME 

fs PEANE MAL ELENE 


TOUS LES ENNE — 

MIS D'HÉROILE OUT 

Mesa) LA POUS- 

SÈRE... UN ÆD- 

VERSAIRE com 
= Toi 


HALDA!, UTILISER LA CHENIUE 


DPÈGER L'UN VÉHILE COMME 


FOUËET. EST UN = 
TSGEME, DIEU DU 
TONNERRE ! 


MAS € NE 
MARCHE PAS? 


LES FÉES ETES 
IÈCANCES GUI AURONT, LIEU 
D'OUMPE ŒU'ON 

ERCU 


= 
PUISSSNT- 
E 


Æ Yosr'ic 
Het 


SAT 
W= PEU 


ABSUI 
VARIE P'UU 
PSON 


Se! 


8 


ACTE 
a 
ii 


12 
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LISTEN QUE A PAU FAT ROSE, TOURNONS- NOUS UE FOIS IE 
LSSSRD OÙ TOUT SE PASSE - 


EL a +1 


Ÿ MAIS, SIBE.. St VOUS 
LÆ PATES N 
VAUT. 


 PONETS MAIN EN 
ON LE = 
… Er DecHAÎ- 


N SUIVSTNEN. RE- 
CASE, PEUVSR 
LES 
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ET, AU MEME INSTANT. 


SUPRRTE 
LES PÈRE DURS. 
VON DE 


MES COUPS TAURSIENT- ILS 
FINSLEMENT F1 IBLI COMME 


lALRS QUE LES Forces 
LU DIEU DU TONNERRE FAI - 


3 CAMES" TA: ÿ ES FORCES MAT 
SURULEE Ge iE" : LÉRRNE / MAIS. 


DE SUIS IMPUISSANT 
CE À Lul.-Ex IL LE 
SAT, L'ANIMAL ! MAIS 
2E BEM 'HUMILIERA 


DU MOINS VUE 
HEURE LE 
GLSIRE ! 


UN UENME 
EFFORT ET. 


VOIS COMME ;0 TU 
PÈINES ! AVANT, 
TD AURAS SSULENVÉ 
CE VEHICULE COMME 
UN 2GUET D'ENFANT ! 


MAIS /L 2 Re Es 
LÉRNIÉRES 7 

PRNEREE BÊTE SOUS LES TONNES 
DRE -. 


œU'= 
MOURIR ! 
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RELENE -TOI, : HESOUT LSSARDEN | PRO- 
BED DU TON - 4 NONCE LES MOTS UE SE 
1NÈ Z VEUX ENTENDRE / QUE 
VE THOR ANOUE À HERULE 
( S PDAs 

SITE 


] PSSUBANR, UN FROMME HALEANT 
FRE UN Pi SE PARM) 
Le FOULE--- 


LA MOINDRE 


HERCULE … TU TE SOUVIENS L= 

MOIP2E TA\ OFFERT UN CONTRAT 

POUR. TOURNER UV FILM! L'OFFRE 

TÉNT TOUICURS. ON VA FAIRE 
ÈE TO UNE STAR ! 


TU 
VS AIRE 


THOR. EST PLUS 
BE , MAIS CELUI 
1 AGNONS EST 


LE INFAMIE ! 
UISSSNT THOR 
ENU 


Mur aueuss avAEeNT Pu Etre | | 2e LE Suis PLUS ce auE 2'ErIS = 
TS MONNENS ELLES CNT DE NA PLUS LE DROIT DE PORTER. LS 
CI=NCHE UN PROCESSUS |RREVER- TONNERRE ! 
SALE ! LE DESTN NOUS À JOUE 

UN TOUR TRAGIQUE , AONE ? 

MA BIEN - ME ! NOUS NE NOUS REVERRONS Æ 

DUSAUX CE QUE 28IE RETROUVE 
MON, HONNEUR PERDU? 


SOA, 
TONI TEUL 
ÊE LUS 


UVE VOX. 
NE RES) 


MON FILS NS 
BSTU 


HABILEMENT ÉCRIT 
PR: SAN LEE 


MERVE LEUS= MENT | 


UN En - 
ÉVSSANIES) | LEZ NOUS À JE, SES 

C'EST L'EATRAÎNEMENT POUR LES CLŒPE CU GUELGU'UN D'AUTRE 

CET MS ESS 


TS = 
EE CE TEMPS, © ET VOILA... GUBND 321 ENFN LE 
ÿ OST LENS LE, eu 
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— 
a RSÉSERSERRER : | 
A RE NUTREV E er _ : 
LE! No LE |, RER AT, er 
LE À 
SON É 


Pere ! 4 
DADERE | | SE Eure ves- 
LICE SA CE s. = 


LEE 


MAIS St 
MEDENT=S 


[PE CHANE, LA 
RE le HN | RUE sr 


EE RESUE 
VE RESTE 
Perse. 


CSMVE SE L'ESPERAIS 

LY2UNTRS DE FILLES , 

MAIS SES SONT TUT=S 
ce £ 


MINUTE | 9 APERCOIS UNE. = 
BEAUTE SOLITAIRE APPUYES 
le CONTRE L= BSS æ 


Ni 
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ous Ve 
PET Ne PE 
PAS DEUX COMME Lui ! 


GD REPENS 2 TA 
ŒUESTON , 
MEN GSRS © 


Eux comme LUI] [5 
VS = 
REGAR - 
ET 


PENDANT CE JEMBRS, BC8: _ 
KE, ECELURE , ere 


PSUIT =. 
C'EST DONC GE LA FAMEUSE. 
TRCHE RUMAINE ! 9= DONNERAIS 
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LES EUX HOMMES FONT (RRUPTION 
LE POSE = RSNS ET 


UE DE EST UN 
Sas © UCI? EU 
LVOUS ET. 


ONE MEN PRENEZ. TOUS LES 
ÉAStenée : ) Su: 
AL) Si 


MAIS, NON LOGIN DE LA 
TDÈCHE, IN AUTRE 
CENT À 


RE TRTR 
"TÉBERS = 

ICEÈSRS EST, 

> : # T M Ste Qui S'EST FORME | 


AY 
ne 


= PARTOUT 
2 L= FOIS! 


IMEGLE'ELE= VE 

NÉLEMENT, LE | 
CMMENCE Æ FSI 
ÉLIR/ CONN 


NUEZ = 
TRER | 


321 PLUS UN Tu 
MON SAC ; 
eRSRS : QUE 
PÆENSES-TU DE 
CE TOURAIQUET 
2e FEU? 


NOILS SUSTE=- 
tee ES 
T7 LP 

MS 


PENDSNT CE TEMPS, SR LE PONT, 
LES PIRSTES SONT CONFROUTES 
SAONE NOUVELLE MENICE --- 
PLUS VITE, FANESNTE IL FSUT- 
ÉTEINRRE CES MAUBITES FLAM- 


56 


Eu r 
12 PANIQUE = PPORSE À 80RD.. IS, X LAAUTRE BOUT DU, PONT, 
| - ERÉRE QU EE Eee 


E VANTEYANT 
AO ENT 


| 


FE HOMME PLONGE DE 
SOU ARME., MAIS -- 
EN GELANT,SA Su 
Æ DÉNEISE À 
COLE MA MAIN 

AU SSL! 


Aie !23E VAS 
FONDRE À La 
TÉSSE= Ge 


, ANANT-GUE L'UN DES 
RS PRT TE RAR BUT- 
LISER SA MATRRQUE … 


BRA\O GRAND -MeRE 
PME NOUS AE 


Le YEUX : 
IL FAUAIT BIEN QUE 
36 SES 
MES ABSSTTNS ! 


VOUS CRSNEZ QUE JE 

NI LIGE, Vic) ON 

PETIT CLÉ Fat tour 
ZMUSER ON PEL ! 


MO, PENDENT- 

C= TEMPS, 2 

VAIS M'SccUPER 
BE VeS 
ESPAINS ! 


ŒUOI RP... UNE 
NSPP=E DE stace |! 
COMMENT 


ES 
POSSIBLE © 


SLT 


TILL ITEM 
nn 


UN G2RS COMME. 
LU) > SOÛREMENT! 
UNE DOUZAINE, 
MÈME / 


©e00 


DE COLLECTEUR A DAREDEVIL 


né 


COLLECTOR 
L (LE COLLECTEUR) 


Véritable nom: Taneleer Tivan, 
D. Profession: Conservateur de Musée. 
Dh identité: Secrète, Sur terre le commun 
DMdes mortels ignore son existence. 
} statut légal: Ne possède pas de statut de 
citoyen. 
D Anciens alllés: Aucun. 
( Système d'origine: Cygnus X-1. 

chvil: Veuf. 
Famille connue: Matan| (épouse décé- 
dé). Carina (fille décédée). 
rlenance à un groupe: Les Doyens 
‘Univers. ï 
d'opérations: l'Univers. 
(Première apparition: Avengers n. 
Origine: On sait seulement que l'origine 
au Collecteur, comme celle de tous les 
Doyens, remonte à l'Antiquité. I auralt en 
effet appartenu à l'une des premières 
races de l'Univers qui, après ls Big Bang, 
» acquit ia conscience. 
| Pratiquement immortel, ls Collecteur 


assa le premier millénaire de son exis- 
nce avec sa femme et sa fille. Quand 
D. catte dernière les quitta, sa femme mou- 
D rut d'une mort dont on ne put jamais dé- 
terminer les causes. Le Collecteur se re- 
Da trouva fort désemparé car || l'avait tou- 
Jours crue Immortelle: Par la méditation il 
» "apprit que l'un des facteurs essentiels de 
Jamarialhé dun Doyaniesf a Volonté 
je vivre; et c'est justement ce qu'avait 
perdu sa femme. Le Collecteur cherche 
ce qui pourrait bien redonner un sens à 
sa vie. C'est alors qu'au cours d'une vi- 
| Sion. à lentrevitique des êtres dotés de 
nds pouvoirs .décideraient un jour 
D d'anéantir toute vie de l'Univers. 
À “Ain de parer à cette catastrophe, l dé- 
 cida de collecter des êtres vivants et des 
objets dont.il pourrait se servir pour r8- 
peupier l'Univers si sa vision devait se 
\réaliser, 11.8 construisit donc un Im- 
mense vaisseau spallal et se rendit sur 
fitférents mondes afin d'y recueilir des 
exemplaires de leurs plus belles réalisa- 
Dhiions et des échantillons vivants de leurs. 
iormes de vie. À l'aide de robots, il trans- 
Micrma des mondes extra-dimensionnels 
Lenivéritables musées pour stocker. ses 
*coliectians et déposer tous les dix millénaires ses dernières 
AU fil des années sa passion devint une obsession et le but de son existence. Le premier être 
doté de pouvoirs, qu'il entravit comme une menace pour l'Univers, fut THANOS de Titans. Le 
deuxième, KORVAC de la Terre, tua le Collecteur quand il s'aperçut que celui-ci s'opposait à ses plans, 
Dans LE TOURNOI DES CHAMPIONS (R.C.M. n. 8), le Grand Maître, frère du Collecteur, remporta la victoire. ‘contre la Mort et 
D gagna le pouvoir de ressusciter le Collecteur au prix de sa propre vie immortelle. 
Blen que revenu parmi les vivants, on ne connaît pas les activités actuelles du Collecteur. 
“Taille: 1,88 m Poids: 203 kg 
Yeux: blancs : x Cheveux: blancs 
Pouvoirs: En tant que Doyen de l'Univers, le Collecteur possède un corpsimmortel, c’est- re que ses cellules ne se détériorent 
pas avec l'âge et qu'il est immunisé contre tous les maux traditionnels (maladies, blessures, stc). Seule la dispersion d'une grande 
partie des molécules de son corps pourrait entraver le fonctionnement de ses pouvoirs de régénération et entraîner sa mort. 
Contrairement à certains Anciens (tels que le Champion ou le Contemplateur), le Collecteur ne dispose d'aucun super-pouvoir 
psychique où physique, car il n'a pas cherché à cultiver ses dons naturels. || est cependant doué d'un certain pouvoir de prédiction 
l'avenir, mais pour cela, | lui faut se concentrer et méditer pendant cinquante ans (temps terrestre). 
Durant sa longue vie, il ne s'y estadonné que quatre fois. En outre, ses prédictions se sont souvent réalisées non pas dans sa propre 
féalité, mais dans une réalité alternative comme ce fut le cas lorsqu'il entrevit la destruction de l'Univers par THANOS. 


| Armes: Grâce aux armes ultra-sophistiquées qu'il a rapportées d'environ 100.000 mondes, il possède un arsenal pratiquement 


Mimité. Son Assimilateur Temporel portatif lui permet d'effectuer de courts voyages dans le temps sur de petites distances 
Lemporelles. || dispose également d'une sonde avec laquelle Il peut explorer plus loin dans le temps et rapporter des objets de 
Bitférentes périodes de l'histoire. 

D Moyen de transport: Le vaisseau du Collscteur est muni d'un système d'accès spécial qui lui permet d'y pénétrer sans problème 
Élors qu'il se trouve dans l'hyper-espace. || peut franchir les années-lumière et traverser les dimensions. 

L — 
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COLOSSUS 


Véritable nom: Peter Nikolaieviich 
Raspoutine. 


Profession: Etudiant. 

Statut iégak Citoyen d'ULR.S.S, vit 
tuellement aux Etats-Unis: : 
Lieu de naissance: Kolkhoze de Oust 
Ordinsky, lac Baïkal, Sibérie. 
Situation de famille: célibataire. 


Farallle connue: Nikoïai Raspoutine 
{père). Alexandra Faspoutine (mère), 
liana Raspoutine (soeur), Mikhaïl 
irère, décédé). 


Base d'opérations: Ecole du profes 
seur Xavier pour jeunes surdoués, 
New-York : 
Première apparition: Giant - Sizs X - 
Men 1. 

(Origine: C'est pendant son adotescen- 
‘ce. que ses pouvoirs se manifestèrent 
et que le professeur Xavier qui organe 
sall alors une nouvelle équipe de mu- 
tants pour aller secourir les anciens 
X-Men prisonniers de lle de Krakon, 
le contacta. Raspoutine accepta donc 
de quitter:sa famille et son pays pour. 
suivre le professeur Xavier aux Etat 
‘Unis. 1! reçut le nom de code de Co- 
-1ossus. - 


‘Faille: 1,98 m (2,25 m en armure) 
Poids: 113 kg (226 kg en armure) 


Yeux: bleus 
‘Cheveux: bruns. 
Bouvoirs: Colossus posséde le pouvoir 
‘de transformer toutes les cellules ur 
tanées de son corps en une substance. 
‘analogue à l'acier. || devient ainsi une 
sorte de colosse de métal, douë d'une 
force Hanesque, de l& même agité 
qu'à l'état normal, et pratiquément 1 
sensible à la douleur. l! peut.se trans- 
former à volonté {processus presaie 
instantané) et rester dans cet fat aus 
sHongtemps qu'it le désire (jusqu'ici, il 
NY est pas resté plus: de cina jours). 
Colossus possède un système 
teriace psionique lui permettant d'en- 
+rer en liaison avec une forme ionique | 
d'osmium, métal extremement den 
situé dans une autre dimension. Lors 
qu'il souhaite se transformer, grâce à 
son interface | se branche en fait sur 
cetié autre dimension avec laquelle il 
échange ses atomes de carbone 
contre dés atomes d'Osmium. ie 
Sous sa forme métallique, il peut 
‘soulever un poids de 70 tonnes, sup 
porter presque tous les dommages 
corporels possibles, résister au tir da gros obus (jusqu'à 110 mm), survivre à des différences de température depuis 20° 
au-dessus du zéro absolu (—288,18*0) jusqu'à environ 4982C (point d'ébullition de l'osmium). 


Colossus pourrait sans doute sortir indemne d'une collision avec un camion d'une tonne lancé à 100 km/h, où supporte 
une explosion de 200 Kg de tinitrotoluène, par contre il ne survivrait certainement pas au tir d'une arme nucléaire où d'ur 
désintégrateur moléculaire. 

Ittransforme tout son corps à a fois: même ses yeux deviennent alors d'acier, et peuvent aussi résister au irdes balles 
A l'état métallique, ses cellules d'osmilim se détruisent et se régénérent de la même façon que ses cellules de carbone, & 
c'est pourquoi il peut être soigné aussi facilement qu'à l'état normal. I faut dire que Colossus dispose également d'uné 
‘santé de fer, et ce, quel que soit son état! Sous sa forme normale, il peut par exemple, courir à environ 36 km/h contre 4 
Km/h sous sa forme métallique. 


En outre, il n'est encore qu'adolescent ei ëst donc loin d'avoir atteint l'apogée de sa forcel 


CONSTRICTOR 
(CONSTRICTEUR) 


Wéritable nom: Frank Schlichting 
Profession: Tueur à gages. 

Statut légal: Citoyen américain, possédant un jourd casier juciciaire. 
Identité: Secrète. 

Lieu de naissance: Racine, Wisconsi 
Etat civi: Divorcé. 

Famille connue: Aucune. 
Appartenance à un groupe: employé, à ne époque, de la Corporation: 
sccasionnellement associé à Tigron, Justin Hammer, Stewart Monte- 
megro et la Vipère. 

Base d'opérations: Mobile. 

Première apparition: Hulk 212. 

Origine: Frank Schlichting travailla pendant quelque temps pour la 
Pégre de Chicago avant de partir pour la côte Ouest dans l'espoir de sy 
faire un nom Il s'adressa à la Corporation qui l'embaucha et lui donna 
‘son costume de constricteur. Lorsque la Corporation fut dissoute le 
Consiricteur s'installa à son compte pour monnayer ses services. 
Talle:180m Poids:84kg Vous: bieu-gris Cheveux: bruns 
Pouvoirs: Le costume du Gonstricteur est non seulement isolé et prati- 
quement blindé, mais il possède deux câbles sous contrôle cybernéti- 
que et alimentés par électricité qui constituent des armés redoutables. 
Ces câbles se déploient et se contractent à volonté, grâce à un dispositif 
Slacé le long du bras du Gonstricteur, et sont en adamantium (un des 
Sliages les plus résistants qui soient). Pouvant atteindre jusqu'à 900 m 
environ. ils lui servent de liens pour-enserrer ses victimes et de fouets 
capables de fendre l'acier et d'autres métaux. 

Ces cäbies sont alimentés par une batterie, située à l'intérieur de son 
costume, contre sa poitrine, Avant de se décharger, cette batterie peut 
fournir un courant d'une tension de 36000 volts, pendant environ 3 mm, 
fension contrôle par un circuit cybernétique placé sur son front, dans 
Une sorte de boitier blindé et isolé contre toutes formes de radiations. 


CONTEMPLATOR Véritable nom: TATH KI. 
(LE CONTÉMPLATEUR) 2e moe 


‘Statut légal: Existence inconnue des terriens. 
Autre identité: Mister Buda. 
‘Système d'origine: Nébuleuse dé Coal Sack 
Etat-Civi: Célibataire. 
Famille connue: Aucune. 
‘Appartenance à un groupe: Les Doyens de l'Univers 
Base d'opérations: l'Univers. 
Première apparition: MARVEL TREASURY SPECIAL N. 1. 
Origine: Les origines du “Contemplateur* se perdent dans {a nuit des 
temps: 11 aurait en effet appartenu à l'une des premières races de l'Univers 
qui, après le Big Bang, acquit (a notion de sentiment. immortel, le 
“Contemplateur” consacre sa vie à la méditation afin de Sonder les mysté- 
res de l'Univers. il est en parfaite osmose avec les forces cosmiques. 
D Tale: 158m Polds:45kg  Yeuxbleus Cheveux: chauve 
Pouvoirs: Le Gontemplateur maîtrise complètement Son corps et il perçoit 
les forces fondamentales dé l'Univers à un degré exiréme, Ses méditatians 
Jul ont ouvatties portes d'un vaste univers de pouvoirs mentaux. || possède 
toutes les aptitudes psioniques (lélépathie, psychokinésie, préconnais- 
sance, téléportation..), mais il 8 abandonné ces pratiques pour se conse- 
crer aux pouvoirs que ui confère son harmonie avec l'Univers. Cette har- 
monis lur à permis de sondarles mystères de la formation de l'Univers, étde 
découvrir l'existence d'autres mondes dans lesquels il peut s6 Iéléporter 
mentalement ou avec lesquels il peut se confondre: il davient alors intangi- 
bis et presque Invisible. 

£ssentiellsment bon, le Contemplateur intervient parlois dans le vie d'in- 
dividus de moindre valeur pour leur montrer la voie de l'llumination 


CONTROLLER 
(LE CONTROLEUR) 


Véritable nom: Basil SANDHURTS, 
Profession: Savant, spécialiste en re- 
‘cherche électro-mécanique et chimi- 
que. 

Statut légal: Citoyen américain, se 
des services de police. 


Identité: Connue de tous. 
Autre identité: Aucune. 


Lieu de naissance: Kitery. Point 
Maine. à 


Etat-civil: Célibataire. 
Famille connue: Vincent SANDHURST 
irère). 


Appartenance à un groupe: Une inter- 
vention avec Thanos de “Titans”. 
Base d'opérations: Grande mobilité, 
Première apparition: IRON MAN n. 12. 
Origine: Homme de science, Il fut ex- 
‘clu des centres de recherche gouver- 
nementaux pour ses méthodes et 
théories peu orthodoxes. es 
frère, Vincent SANDHURST, 

Véreux, te chez lnduetrl GORD, 
‘concurrent de STARK. La routine de. 
son travail ls rend fou furieux: lors 
d'une visite de Vincent, il est pris d'une 
‘crise de démence et les deux frères 
‘ont üne violente altercation au cours, 
de laquelle Vincent pousse Basil sur 
Une table de travail où sont disposés: 
des produits chimiques. Ces produits 
explosent: Basil est défiguré et infirme 
à vie. Rongé par le remords, Vincent 
obtient de CORD les fonds néces- 


C'est là que SANDHURST. met au 
‘point son “ABSORBATRON", un ap- 
pareil qui, relié à un donneur, transmet 
Son énergie mentale à son exo-sque- 
latte. Par la suite, SANDHURST, deve- 
nu le Contrbleur, imagina des disques 
d'esclavage qui, placés sur le front 

transforment ses ondes 


8 par l'ABSORBATRON qui la change en énergie motrice transmise à l'armure. 
Bien qu'il ait réduit à sa merci une ville entière, le Contrôleur a êté Vaincu par Iron Man. 

| Tandis qu'il était au service de Thanos, les techniciens de Titans le munirent de disqués qui lui permirent d'utitisen 
directement l'énergie cérébrale du donneur sans passer parl'ABSORBATRON. 

Taille: 1,77 m 

Yeux: blancs 

Pouvoirs: Le Contrôleur tire son pouvoir d'une armure en acier inoxydable qui lui a été greffée par microchirurgie. Cet 

‘exo-Squeiette recouvert de microcirouits lui transfère l'énergie cérébrale d'autres individus par l'intermédiaire de disques 


“muscles” synthétiques et sa force croît proportionnellement avec celle qu'il vole aux autres sujets. En contrôlant vingll 

personnes il peut soulever une tonne, dix S'il en contrôle deux cents. Chacun lui cède 60% de son énergie cérébrale, mais 

de sa farce maximale le Contrôleur 

s, 

force physique, mais également ses pouvoirs psloniques s'il en 2. Ainsi, on a vu 

GC ex ROeTenNls pouvoir de lévitation et de psychokinésie, pouvoirs qu'il perd dès que les disques! 
sont enlevés 

gran ce Titans, les disques d'esclavage peuvent créer un lien télépathique entre le porteur dul 

disque: fi 8e onrentant pau AIG n es conduite, Mais : ne peut manipuler qu'une personne à (al 
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CRIMSON DYNAMO 
(La DYNAMO POURPRE) 


Véritable nom: Dimitri Boukharine. 


Profession: Ex-agent du KGB puis agent 
du gouvernement. 


Statut légal: Citoyen soviétique. 
Identité: Connue. 
Nom de code (en russe): Krasni Denamit. 
Nom d'emprunt: Aucun. 
Lieu de nalssance: Kuybyshev, URSS. 
| Etat-CIvik: Célibataire. 
Famille connue: Aucune. 


rienance à un groupe: Ex-membre 
AE Super Soidars Soviétiques. 
Base d'opérations: Moscou, Russie, 
| Premières apparitions: 
= DYNAMO POURPRE | (Anton Vanko): 
| TALES OF SUSPENSE 46 
- DYNAMO POURPRE Il (Boris Turge- 
| nov}: TÂLES OF SUSPENSE 52 
- DYNAMO POURPRE Il! [Alex Newsky): 
IRON MAN 21 
- DYNAMO POURPRE IV (Your Petro- 
HAMPIONS 8 
DYNAMO POURPRE V. (Dimitri Bou- 
Kharine): IRON MAN 109 


Origine: Dimitri Boukharine est la cin- 
quiéme Dynamo Pourpre du nom, Le 
remier était le chercheur soviétique An- 
(on Vanko qui mit au point une armure 
électrique pour les besoins de son gou- 
vernement, Envoyé en Amérique avec la 
mission d'éliminer Iron Man, Vanko fut 
vaincu et accepta de trahir son pays. Les 
Russes chargèrent deux de leurs agents 
(Natacha Romanoy dite la Veuve Noire, 
et Boris Tourgenov) d'assässiner Vanko 
t de mener à bien la mission qui lui avait 
été confiée. Turgenov volë à Vanko l'ar- 
mure de la Dynamo Pourpre et tenta de le 
discréditer aux yeux de ses amis amêri- 
Gains. Vanko se sacrifia pour arrêter Tur- 
genov et tous deux y laissèrent leur vie. 
Un peu plus tard, Alex Newsky, l'essis- 
tant de Vanko déserta la Russie où il était 
soupçonné de trahison. || gagna l'Améri- 
‘que et trouva un emploi de chercheur aux 
Usines Cord. Il réussit à mettre au point 
une autre armure de Dynamo Pourpre 
encore plus perfectionnée que la précé- 
| dente. 
Il attaqua lron Man pour venger Vanko, < 
| Maïgré l'aide de l'homme de Titanium, Newsky fut vaincu et Do Il y fut retrouvé par les Soviétiques qui confisqué 
l'armure et la confiérent à Youri Petrovitch, fils du déserteur Ivan Petrovitch, l'ami de Natacha Romanov. S 
Petrovitch qui avait pour mission de ramener en Russie son père et la Veuve Noire échoua malgré l'aide de la Nébuleuse Noire, 
ge l'Homme de Tianlum et au Grifon, | du rendre l'atmure de la Dynamo Pourpre a fu envoyé dans un camp de raval on 
Sibérie. Le jouYemement soviétique remit l'armure à un ex-agent du KGB, Dimitri Boukharine avec l'ordre  d'espionner les 
Super-Soldets Soviétiques, groupe de mutants organisés en super-agents, comprenant notamment la Nébuleuse Noire, Vanguard 
et Grande Ourse, Quand ces derniers comprirent qu'il étalt un espion, is l'exclurent du groupe. Boukharine porte maintenant 
l'armure de la Dynamo Pourpre pour le compte du gouvernement soviétique uniquement, g 
Taille: sans armure 1,82 m; avec armure 1,95 m a 
Poids: sans armure 90 Kg; avec armure 261 kg : 4 
Yeux: marron Cheveux: chauve 
Pouvoirs: La Dynamo Pourpre n'a pas de pouvoirs surhümains. Bien qu'entrainé à la lutte, à la gymnastique et à l'espionnage, il 
lent tous ses pouvoirs de son armure. + 
Armes: L'armure de la Dynamo Pourpre est un exo-squelette chargé électriquement, assisté par ordinateur, et équipé d'armes | 
|offensives. L'armure, qui pèse 171 kg, a été testée en laboratoire. Elle est insensible aux grandes variations de température. 
Entièrement isolée, élle maintient une pression atmosphérique Standard à 97° (température du corps). Elle a un système de M 
filtration d'air capable de décontamination chimique, biologique ou radiologique pour 450 heures. Elle a aussi une réserve d'air 
comprimé pour Une heure. Enfin elle est équipée d'un champ magnétique qui repousse les neutrons et les particules alpha des M 
armes nucléaires. Elle résiste aux projectiles anti-chars. ES 7 
Le costume de ta Dynamo Pourpre multiplie par 50 la force de celui qui le ports. Sans le costume, Boukharins peut soulever 140 
kg. Avec l'armure, il soulève 7 tonnes pendant 3 mn. L'armure peut fonctionner à 85% de sa capacité maximum pendant 22 heures 
d'aftilée puis elle perd 5% par heure supplémentaire. Elle peut opérer à 100% de sa capacité pendant 2 heures. Le } 
Les boot-jets dont elle est munie donnent à la Dynamo Pourpre une autonomie de vol de 25 minutes et lui permettent d'emporter 
600 kilos pendant 12 minutes. FA CS 
L'arme principale gst un circuit électronique qui permet au porteur d'envoyer des décharges électriques de 1 000 000 de volts M 
|“ juis une distance de 30 m. | 


‘armure de la Dynamo Pourpre n'est cependant ni aussi résistante, ni aussi efficace que celle d'Iron Man. 


CRYSTAL 


Veritable nom: Inconnu. 
Profession: Mère de famille. 
Statut légal: Citoyenne d'Attilan. 
Identité: Connue de tous. 


Nom d'emprunt: Longtemps confondue avec la 
déesse Ixchel, 


Lieu de naissance: lle d'Attilan, Océan Atlanti- 
que. 

Etat Civil: Mariée. 

Famille connue: Pietro MAXIMOFF (mari), LUNA 
(fille), MEDUSA (soeur), FLECHE NOIRE, KAR- 
NAK, GORGONE, TRITON, MAXIMUS (cou- 
sins), QUELIN (père), AMBUR (mère). 
Appartenance à un groupe: Famille royale des 
Inhumains, ex-membre des FANTASTIQUES. 
Base d'opérations: Attilan, zone bleue de la 
Lune. 


Première apparition: USA: FANTASTIC FOUR 
45 - FRANCE: ALBUM FF N. 2. 

Origine: Deuxième fille des diététiciens Inhu- 
mains Quelin et Ambur, Son père Quelin étant le 
frère de Rynda, épouse d'Agon, roi des Inhu- 
mains, elle est considérée comme appartenant à 
la famille royale d'Attilan. Comme sa soeur aînée 
Medusa, Crystal, enfant fut soumise à Une 
brume tératogène qui lui contéra ses pouvoirs: 


Taille: 1,68 m 
Poids: 50 Kg 
Yeux: verts 
Cheveux: roux 


Pouvoirs: Crystal contrôle les quatre éléments 
de base de la nature: le feu, l'eau, la terre, l'air. 
Elle a une action psionique sur la matière au ni- 
veau moléculaire. Elle assemble les molécules 
S'oxygëne et d'hydrogène pour faire naître la 
pluie. Elle peut contrôler le mouvement des eaux 
£t déclencher des inondations: Toutefois, le vo- 
lume d'eau qu'elle peut contrôler ne peut pas 
dépasser 65 000 litres. En outre, elle ne peut ni 
modifier le cours des fleuves, ni obliger la mer à 
se retirer, Elle contôle les minéraux: lerre, fer, 
granit, chaux, Elle peut créer des secousses sis 
miques d'une force de 6 à 7 sur l'échelle de Rich- 
fer en provoquant des glissements de terrain. 
Elle contrôle aussi les atomes d'oxygène et les 
molécules contenant de l'oxygène, ce qui a pour 
£ttet de provoquer des perturbations atmosphé- 
tiques. En combinant l'air à la terre, elle peut 
soulever de véritables tempêtes de poussière; en 
Sombinant l'air à l'eau, elle engendre un typhon; 
en combinant l'air au feu, elle déclenche un 
ouragan de feu, Elle crée aussi des vents de l'in- 
#ensité d'une tornade soufflant à une vitesse de 
150 km/h, Au-delà, son esprit ressent de la fati- 
gue. 
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CYCLOPS 
(CYCLOPE) 


Véritable nom: Scott SUMMERS. 
Profession: Aventurier. 

Statut légal: Citoyen américain. 

Identité: Secrète. 

Nom d'emprunt: Slim. 

Lieu de naissance: Anchorage - ALASKA, 
Ætat-civil: Célibataire. 


Famille connue: Major Christopher SUMMERS (père) - 
Katherine Ann SUMMERS (mère, décédée) - Alexander 
SUMMERS (frère). 


‘Appartenance à un groupe: X-MEN. 


Base d'opérations: Ecole du Professeur Xavier pour 
jeunes surdoués Salem - New York. 

Première apparition: X-MEN N. 1. 

Origine: Dans son enfance, Scott fut victime d'un accident 
d'avion qui coûta la vie à ses parents. Munis d'un para- 
chüte, lui et son jeune frère Alexander furent éjectés. 
Scott resta dans le coma pendant un an et les médecins 
dlagnostiquérent des lésions du cerveau. Scott a perdu 
totalement le souvenir de l'accident. II fut placé dans un 
orphelinat à Omaha dans le Nebraska, Vers l'âge de 
quinze ans, ilse mit à souffrir violemment de la tête et des 
Veux.et un spécialiste de Washington lui fit porter des 
lunettes de quartz rouge qui le soulagérent. Mais bientôt, 
Scott constata que ses yeux émettaient un terrible rayon 
destructeur: cette découverte se passa en public et pro- 
Voqua la colère d'une foule de témoins, Summers parvint 
à s'échapper en sautant à bord d'un train de marchan- 
dises. Il vécut alors en paria et faillit mal tourner lorsque le 
Professeur Xavier lui offrit de l'accueillir dans son école 
de jeunes surdoués. 1! le revétit d'un uniforme et lui fit 
porer le nom de code de Cyclope. 

Taille: 1,80 m Poids: 80 kg Yeux: noirs Cheveux: bruns 
Pouvoirs: Les yeux de CYCLOPE peuvent projeter une 
rafale optique de couleur rouge. Ils n'ont rien à voir 
avec l'oeil humain normal. Ce sont en fait, des. 
ouvertures _inter-dimensionnelles entre notre 

univers et un univers non einsteinien où les lois 

de notre physique n'existent plus, 

Cet univers contient des particules semblables à nos photons. Lorsqu'elles entrent ën contact avec la mati- 
ère de notre univers elles provoquent une décharge d'énergie. 

Le cerveau de CYCLOPE génère un champ psionique qui enveloppe son corps et réexpédie vers leur lieu 
d'origine les particules venues de l'autre dimenslon. Celles-ci ne peuvent donc l'affecter. C'est pourquoi ses 
paupières peuvent bloquer l'émission d'énergie. Sa visière de quartz synthétique est, elle aussi, protégée par ce 
champ. 

La largeur des rafales optiques de CYCLOPE est réglée par son champ psionique qui agit automatiquement 
‘comme la pupilie d'un oeil normal et commande l'ouverture de ses yeux, le flux de particules et la puissance 
de son rayon. La hauteur de celui-ci est réglée par l'ouverture de la visière: plus le rayon est large, plus il est 
puissant et plus sa portée est grande. Lorsque CYCLOPE utilise son pouvoir au maximum Il peut renverser un 
réservoir de 20 000 litres à 6 mêtres de distance ou percer un blindage de 2,50 centimètres à moins d'un 
mètre. 

La source d'énergie de CYCLOPE est inépuisable et son champ psionique constant. il peut donc émettre en 
permanence, mais il est limité par sa fatigue mentale, Au bout de quinze minutes d'utilisation constante son 
champ s'affaiblit et sa visière ne laisse filtrer qu'une faible quantité d'énergie. Le métabolisme de CYCLOPE est 
pleinement opérationnel après quinze minutes de repos, 


Equipement: Le masque que porte CYCLOPE lui permet de contenir son faisceau. |! est recouvert de cristal de 
quartz rubis. Il possède deux lentilles plates coulissantes qui maintiennent une ouverture constante en largeur de 
13 centimètres et variable en hauteur de zéro à 1,8 centimètres. Le mécanisme est actionné par des moteurs 
électriques miniatures jumelés. Le masque lui-même est en cycolac, un plastique très résistant aux impacts. il a 
deux commandes manuelles sur les côtés et deux commandes placées dans le pouce de chaque gant. 


ILY BUGLE (LE QUOTIDIEN) 


Da Le QUOTIDIEN fut fondé en 1897. De format tabloïd 
é comme ses rivaux, le “Dally News” et le “New York Post”, le 
— Quotidien a plusieurs éditions par Jour. 

J. Jonah JAMESON en est l'éditeur depuis le milieu 
années soixante. Il commença sa carrière de Journal 
‘comme reporter tandis qu'il terminait ses études. Un héritage 
ui permit par la suite d'acheter le Quotidien et d'en faire un 
Journal à fort tirage. 

J.J. JAMESON INC. a également édité des magazines: le 
“Now Magazine”, aujourd'hui disparu et le “Woman Maga- 
zine”. 

En 1968, J.J. Jameson acheta le Goodman Building dans la 
39ème rue et il y installa sa rédaction et son Imprimerie. 
L'immeuble, qui comporte 46 étages, est colffé du logo du 
Quotidien en lettres de dix mètres de haut, 

L'arrière du bâtiment est réservé aux expéditions. La rédac- 
tion occupe trois étages et l'imprimerie est installée dans les 
sous-sol. Le reste de l'immeuble est loué. 


LE QUOTIDIEN | 
L'INFORMATION EN IMAC RE 


1. Ascenseurs. - 2. Bureau de Betty Brant-Leeds, 
- 3. Bureau de Glory Grant. - 4. Bureau de JA. 
Jameson. - 5. Bureau de Robbie Robertson. = 6: 
Salle de rédaction. -7. Chambres noires. 


1 
SSème rue. 
[# LI 
= 2 —# 
48ème étage a os 
Salle du Conseil d'Administration. 4 5 
Ses . 
| UTILE kb 
"A, LI CI C 7 
Wii. E à 
L = Cr 
TABLOID: aux Etats-Unis, se dit d'une publication dont le format 
æsila moitié du format ordinairement adopté pour les journaux. 


17ème étage: 


ee TES 
DAREDEVIL 


Véritable nom: MATTHEW MICHAEL MUR- 
DOCK. 
Profession: Avocat 
M] Statut légai: Citoyen américain. 

Identité: Secrète. 
Nom d'emprunt: Michael MURDOCK 
Lieu de naissance: NEW YORK CITY. 
Situation de famille: Célibataire. 
Famille connue: Jonathan “Battling Jack" 
MURDOCK (père, décédé), Grace MUR- 
DOCK (mère, décédée) 

à un groupe: Aucun mais 
s'est associé à la Veuve Noire. 
Base d'opérations: New York City. 
Première apparition: DAREDEVIL 1 
Origine: Matthew MURDOCK est le fils d'un 
boxeur professionnel qui ne voulait surtout pas 
que son fils suive ses traces. Bien que le jeune 
Matt ait promis à son père de bien travailler à l'é- 
cole, il trouvait aussi le temps de s'entraîner quoti- 
diennement avec le matériel de son père. Un jour, 
Matt se précipita devant un camion pour sauver la 
vie d'un homme aveugle qui allait se faire renver- 
ser. Le camion transportait des déchets radio- 
actifs: un baril s'éventra et Matt fut bombardé 
de radiations qui le rendirent aveugle mais aug- 
mentèrent l'acuité de ses autres sens et le dotèrent 
d'un sens radar extrasensoriel. Quand son père fut 
abattu par des gangsters, Murdock se confection- 
ne:un costume el décida de le venger. Puis il 
continua à combattre le crime incognito sous le 
nom de Daredevil. 
Tallle: 1,82 m Poids: 90 kg 
Yeux: bleus Cheveux: roux 


Pouvoirs: DAREDEVIL est un athlète de niveau 
olympique avec les qualités que cela implique: agi 
lité, endurance et équilibre. Il a l'adresse d'un 
acrobate de cirque et pratique les sporis de com- 
bat comme un boxeur poids lourd. || a étudié les 
techniques de lutte orientales et la boxe améri- 
caine. Haltérophile de haut niveau, Daredevil peut 
soulever environ 200 kg 

Mais ce sont surtout ses sens extrêmement dé- 
veloppés qui lui donnent ses pouvoirs de super- 
héros. Il peut lire, du bout des doigts, les caracté- 
res d'üne feuille imprimée. Sa peau est si sensible 
qu'elle perçoit les changements de température et 
de pression de l'atmosphère environnante. Même 
sans faire intervenir son odorat ni son ouïe, il dé- 
tecte la présence d'une personne à 1,50 m de lui 
simplement par la chaleur que dégage son corps. 

Son odorat lui permet de faire la différence entre 
deux jumeaux se tenant à dix mètres de lui. || peut 
entrer dans une pièce et sentir si une cigarette y à 
été fumée depuis 48 heures. ll peut Identifier à son 
odeur n'importe quelle personne avec qui il a pas- 
sé au moins cinq minutes, quel que soit le subterfuge qu'elle utilise pour camoufler son odeur naturelle. Enfin, il peut 
suivre à la trace une personne au milieu d'une foule et marchant à quinze mètres devant lui, 

Son ouïe est si développée qu'il peut détecter un changement de pression acoustique de 1 décibel pour un niveau de 7 
décibels (alors que le seuil d'audibilité pour l'oreille humaine est d'environ 20 décibels). |! peut entendre battre le coeur de 
quelqu'un à dix mètres de distance et des gens chuchoter derrière un mur de verre Insonorisé. Daredevil peut contrôler 
son ouïe et effacer mentalement certains bruits (battements de son coeur, respiration, bruits ambiants) pour se concentrer 
sur un seul son. 

Ses facultés gustatives lui permettent de déterminer chaque ingrédient entrant dans la composition d'un plat ou d'une 
boisson pourvu qu'ils en contiennent vingt milligrammes. 

Daredevil possède enfin un moyen de perception para-humain: son sens radar qui lui permet d'éviter les obstacles en 
devinant leur présence. Son cerveau possède la perception des ondes électromagnétiques qu'il émet, Ces ondes rebon- 
dissent sur les objets qui l'entourent et leur écho est enregistré par les zones receptrices qui se trouvent dans son crâne. 
Cela lui permet de synthétiser une image semblable à celle qu'enregistre l'oell humain. La portée de ce sens radar est 
d'une trentaine de mêtres. 

Armes: Daredevil se sert d'une seule arme: une canne à plusieurs usages appelée lasso-canne 
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APPARTEMENT DE DAREDEVIL La discrète résidence de trois 


étages située au n, 448 de la 66ème 
rue-Est est louée à l'avocat Matthew 
Murdock. Mais elle abrite aussi le 
gymnase privé et le Quartier 
Général de Daredevil. 


FACADE 

TROISIÈME ETAGE 
care (a) 

{ue Braille (D) 
Bureau (c 
Atelier de sculpture (d) 
DEUXIEME ETAGE 
Chambres d'amis (e) 
Chambres de Daredevil avec terrasse (1) 


PREMIER ETAGE 
Selle à manger (g) 


Bureau () 

Hall d'entrée (k) 

sous-sol 
avec trampoline, barres parallèles 

«1 asymétriques 

Les chaéroghite 1) 

Buanderie (rm) 

Passages secrets (n) 


LASSO-CANNE DE DAREDEVIL 


blable en apparence à une canne d'aveugle, le lasso-canne de Daredevil est 
arme à double tranchant. || est formé de deux sections qui peuvent être 
rées ou assemblées en un clin d'oeil. La section 1 est une matraque, la 
on 2 un grappin à ressort. Le mécanisme interne du grappin est en alumi- 
léger mais très résistant. Le crochet est attaché à une bobine (3) de neuf 
de cable (4). L'enroulement et le déroulement du cable sont contrôlés par 
petit clapet (5). Le crochet est propulsé par un mécanisme à ressort (6 et 7). 
section 2 peut, elle aussi, être transformée en matraque (8), un mécanisme 
"mettant de redresser le manche incurvé (9 et 10). 


éfiez-vous de cette chaise Louis XV: elle est vermoulue et se briserait sous votre 
poids. Et ce bahut est si souvent passé entre les mains de talentueux ébénistes 
qu'il n’est plus d'époque que pour moitié. 

En deux meubles, le drame est situé: ou l'objettombe en poussière, ou il est restauré 
mais n'est plus qu'un assemblage, parfait certes, de travaux d'époques et de bois 
différents. Depuis quelques années, la recherche nucléaire offre une alternative. 

La conservation des oeuvres d'art est un problème délicat. Aujourd'hui, l'intérêt se 
porte aussi vers des objets ou des meubles plus communs, plus populaires. Tout un 
public, qui n'est pas celui des purs amateurs d'art et d'histoire, cherche à les acquérir et 
à les préserver. [| se heurte à de grandes difficultés pour les conserver. Les musées ne 
sont pas mieux partagés car les phénomènes de vieillissement naturel etles conditions 
climatiques, thermiques, hydrologiques mettent en échec les meilleures précautions. 


APPRIVOISER LES RAYONS GAMMA 


Vers 1960, aux Etats-Unis, à Brookhaven et à l'Université de West Virginia, plu- 
sieurs chercheurs tentèrent d'améliorer les caractéristiques de divers matériaux, dont 


Les meubles à traiter sont disposés dans la chambre d'irradiation du C.E.N. à Grenoble (France). 
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os et la pierre, en utilisant le rayonnement gamma. Le projet “Nucléart”, qui se 

sloppa en France dès 1969 au Centre d'Etudes Nucléaires de Grenoble, à l'initia- 
&e Monsieur Louis de Nadaillac, en est une application. 

Qu'est-ce que le rayonnement gamma? C'est de l'énergie extrêmement puissante, 

Pable de traverser des matériaux solides comme le bois et la pierre. Par contre, 

sénergie est incapable de provoquer en ces matériaux une quelconque radio-ac- 


rayon gamma est un peu comme le rayon lumineux: la lampe allumée émet un 
qui va éclairer l’objet, qui est même capable de traverser celui-ci s'il n'est pas 
popaque. La lampe éteinte, les rayons disparaissent et les objets, qui ne sont plus 


Marés, n'émettent plus de lumière. 

Z=mma est donc de l'énergie, une énergie très puissante, très dangereuse à son 
Ssion car la force contenue est capable de perturber l'ordre naturel. Recevoir une 
Slation peut être mortel: c'est ainsi que l'on détruit les cellules des tumeurs. || sera 

facile d'assainir le bois et bien d'autres matériaux en détruisant les bactéries et 
Msectes qui les menacent au plus profond de leur texture. Mais l'invention est plus 
encore de possibilités. 


PROCEDE NUCLEART 


= Centre d'Etudes Nucléaires de Grenoble (France) a mis au point une application 
Griginale: la force des rayons est utilisée pour aller durcir au coeur du matériau 
matière plastique préalablement injectée sous vide. C'est le procédé “Nucléart” 

Moici donc une réponse possible à la question: comment sauver le patrimoine 
“tique. Les musées ne peuvent prendre en charge que des oeuvres capitales. La 

ion restait donc posée au niveau de productions plus modestes dans leur fac- 
mais qui demeurent la richesse de tant de vieilles maisons familiales ou d'église: 
bilier ancien, statues, sculptures. 

cstte demande, formulée ou latente, “Nucléart” va tenter d'apporter une réponse. 

jet menacé sera protégé jusqu'au coeur par une imprégnation de matière plasti- 

durcie en profondeur par une irradiation de rayons gamma. 

Ainsi les insectes et les bactéries trépasseront et les meubles branlants et vermoulus 
ont rendus à l'usage, les statues en délitescence ne perdront plus leur nez. Les 
Snoblois peuvent à nouveau piétiner sans crainte le parquet du Musée Stendhal: il 
= du XVIIIème siècle et son usure ne laissait plus aux endroits de fort passage 
Une épaisseur de trois millimètres sur les neuf primitifs. Son traitement le met 

itivement à l'abri de l'abrasion. 


APPLICATIONS MULTIPLES 


Une recherche plus récente porte sur les bois gorgés d'eau. Leur séchage entraîne 
nendillement et parfois la destruction. À Grenoble, l'élément acqueux est progressi- 
entremplacé par la solution plastifiante, laquelle sera finalement durcie par rayon- 
ent. Les résultats sont sensiblement plus convaincants que ceux obtenus par 
tres techniques. L'archéologie marine et lacustre n'avait pas, jusqu'à présent, de 
tion parfaitement satisfaisante à l'extraction de ce genre de bois du milieu (eau ou 
e humide) dans lequel il baignait depuis si longtemps. 
Letraitement de la pierre est particulier. Les résultats obtenus montrent une amélio- 
Non considérable de la résistance au gel-dégel, car une pierre traitée boira trente- 
fois moins d'eau. Sa dureté augmentera de 80% et sa résistance à la compression 
a multipliée par près de cent quatre-vingts. 
Déjà les demandes viennent pour d'autres matériaux, plus délicats encore: le cuir, le 
le papier, le parchemin. 
Ces travaux sont peu connus. Rares sont en effet les artisans qui en ont entendu 
er. S'y ajoute, chez eux et chez les particuliers, une certaine crainte qui a deux 
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origines. La première est la réputation du domaine nucléaire: mais le rayonnement 
gamma n'est dangereux qu'en cours de traitement. Celui-ci achevé, l'objet redevient 
parfaitement inoffensif. 

L'autre réserve touche à la valeur de l'objet. Extérieurement, aucune trace de trai- 
tement: seul le poids a changé. La longévité est accrue: sa valeur marchande est-elle 
modifiée? 

Une rencontre récente a eu lieu à Lyon où commissaires-priseurs, antiquaires, 
artisans d'art, ingénieurs ont confronté leurs opinions. 

Cette méthode de conservation ne doit être utilisée que pour sauver les objets dont 
l'altération est si avancée qu'ils sont condamnés à court ou moyen terme car leur 
valeur ne peut atteindre celle d'un meuble contemporain qui aurait eu la chance 
d'une meilleure conservation naturelle. 

Mais qu'est-ce qui est préférable: une carcasse fragile à la merci d'une bousculade 
ou un siège sur lequel on peut s'asseoir sans danger? 


Pour des meubles individuels, on utilise une cuve d'irradiation où sont placés des objets moins volumineux. 


LES CITATIONS 
D'HONORÉ LÉRUDIT_ 


AUCRYPTOGRAMME CI-DESSUS, DÉCOUVREZ 
CÉTATION CÉLEBRE ET LE NOM DE SON 


sai LA +VEPEANS EST LEA, 
ET 2/2\N EST KELIER+. 


DESV38+V-". 


CHAQUE POINT D'INTERROCATION 
REMPLACE UN 
SYMBOLE. 


Abonnez-vous à 
OMBRAX-SAGA, NOVA, 
SPIDEY, STRANGE et TITANS ! 
Vous recevrez les super-héros 
à domicile et vous aurez 
UN NUMERO GRATUIT par AN ! 
12 numéros pour le prix de 11! 
(tarifs en page 2 couverture) 
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LES PIONNIERS 
DE L'MIPOSSIBLE 


CHANG HENG : le 1° sismographe - 132 


DRAGQNS ET CRAPAUDS CELLE-CI TOMBRIT DANS L'UN DES CRAPAUDS DISPOSÉS] 
SONT À LORIGINE DU / AUTOUR SUR UNE SORTE DE TABLE D'ORIENTATION . 
TE SISMOGRAPHE.. MAIS Ha LR SITUATION DU CRAPAUD * RÉCEPIEUR" INOIQUAIT) 
ÎLS ÉTAIENT EN BRONTE (AC L'ORIGINE DU SÉISME.… MAIS COMME TOUJOURS : 
ET COMPOSAIENT LE TROP TAROT 
IDÉTECTEUR DE TREM 

BLEMENTS DE TÉRRE 

INVENTÉ EN 152 PAR 

LE Cunors CHAN 

HENG. 


CN NW BR- 


PAS DE NAUFRAGE POUR LE VRAI DE son veal CE PENDANT 4 ANS ET DEMILIE VÉCUT, 
ROBINSON CRUSOÉ SECOND À BORD NOM ÉCOSSAIS Ÿ 3 seu SALLE ga8 Mir 08e 
D'UN MAVIRE CORSAIRE EN ROUTE ALEXANDER REPÈRE PAR UN NAVIRE DE PASSAGE] 
VERS LES MERS DU SUD, 1 ÉTRAMENE EN ANGLETERRE OÙ LE 


FAIT VOLON TAIREMENT JOURNALISTE DANIEL 
EN 1708, APRÈS UNE QUERELL | ROMANE SON AVENTURE, 
AVEC SON CAPITAINE. G 


SA 
CHANCEZ EL ÉUTIONS 


NERON - l'inoubliable - 68 


HERON LE TYRAN FEU QUI REGNA SUR 


ROME PENDANT I4ANS DE SA AGE ET 
DCENDA 45 LE VOULE ITU Où ui 
ÉRIGE LA PLUS GRANDE STATUE DE 

L'EMPIRE POUR PERPÉTIER SA MÉMOIRE. 


LA FIATTEUSE STATUE DE NERON HAUTE) 
DE 33 METRES ÉTAIT Haye) TRAVER- 
SER LES SIÉCLES. MAIS NE SE 
SUICIDA EN 68 LORS D'YNE RÉVOLTE 
MILITAIRE. JL AMAIT 51 ANS. SON EFFT- 
LES IS 
OUBLIE LE 2 
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LES 
DE 


TES RARE GEGPRPAENT DERUIS LEURS TRGNES LHEEROUTE 
MENT DES \EHAMPIONS DES MALES COLOSSAU QU) TENTSIENT DE 
SÉORRQUL SRE 2T DESE MÉNNER AMOR APRES (800 UN 
'MURET SEPARR IBATTANTS “EPERONNES PAR DES RUE 
NAS, POUR EVITER L'ECRRSEMENT DU VAINCU QUISECROURIT EPUIS € 


LA CONDAMINE - ramène le caoutchouc - 1740 


SPÉGAUSÉ DANS L'ETUDE DES DIMEN-. 
SSIONS DE LA TERRE, IL FUT EN 1735 DELA 

LA LAGE DE 31 ANS, CHARGE DE CONDURE |] 
ÜME EXPEDITION EN AMERIQUE DU SUD 
POUR CALCULER LA LONGUEUR DU 
MERDIEN À L'EQUATEUR. 


LE PRO! 
EE 


WESTLAKE - la Manche en planche : 1909 


SER LA MA 


or | 

UE =] 

Rare 

RENTASE MUNIR| 
ZR/ 


RES APE 1 For 

RÉCUEILU, PERDU) 

DANS LE : JL*| 
PAR UN 


JL ADABTA SUR UNE PLANCHE DE Em DELONG. 
DE LARGE ET Sem D'ÉPAISSEUR UN PETIT MAT 

QNE MINI-VOLE TRIANGULAIRE, LE GOUVERNEN 

ÉTAIT ACTIQNNE AU PIED GEACE À UNE PÉDALE ET DES CORDES 


CONTRE WELLINGTO 


En 1811, le ler Empire atteignait son apogée. Riel 


ne semblait devoir arrêter NAPOLEON qui ave 
mis en déroute les meilleurs généraux d'Europ 
C'est alors que l'Empereur dut compter avec 
général anglais, qui se révéla un véritable gén 
militaire: Sir Arthur Wellesley, qui allait devenir 
premier DUC DE WELLINGTON. 

Après une longue bataille de cinq ans, Wellingta 
refoula les Français hors d'Espagne. En 1814, N4 
poléon abdiquait une première fois mais, un & 
plus tard, il quittait l'île d'Elbe où il avait été exilé 
faisait un retour triomphal en France. Mais il $ 
heurta bientôt aux armées al- 

liées coalisées sous le com- 

mandement de Wellington. 

C'est dans un petit village 

belge, Waterloo, qu'après une 

furieuse bataille, les Fran- 

çais furent finalement vain- 

cus. Napoléon abdiqua une 

seconde fois et fut exilé 

dans un îlot perdu du Paci- 

fique: Ste-Hélène. Mais sa 

légende continue... 


1) Ma premier est une voyelle 
Mon second est un poisson plat 
Mon troisième n'avouait pas 
Mon tout est un arachnide humain. 


è) Mon premier est le mäle de l'oie 

Le pas de mon second n'est pas celui de l'oie Ÿ 
Mon tout est un homme indispensable aux 

Vengeurs. 


3) Min premier est un adverbe de lieu: 
Mon second est un sport Voisin du tennis 
Mon tout est un membre de la Division Alpha. 


4) M premier est un pronom personnel 

Mon second est le petit de la vache Æ 
Mon troisième est une lettre grecque 

Mon quatrième pique en été 

Mon tout est un groupe de jeunes surdoués. 


Tu 


5) O; dort dans mon premier 
Mon second n'est pas rapide 
Mon troisième se met dans mon premier 
Mon tout estune impératrice exilée, 


f) Mo premier est la langue des troubadours 
Mon second est une lettre grecque 
Mon troisième gratte le chien 
Mon tout est le “docteur de l'Araignée. 


7) Mon premier est l'arme d'Oeil de Faucon 
Mon second'est un pronom indéfini 
Mon tout est un Impérion 


SOLUTION: 


:(Uo- aie) NOHEV (2- (sond - nej 
- 90) SNdO190 (9 - (dep = ju8i - Hi) VEGNVTIT 
(g - (Uor- ni - neaa- snou) SLNYLNN XNV3A 
NON (# - (Uoyenbs - 85) HOLVNOSVS:(E = (SA 
= sil) SAUVE (2 - (lu - ail - e) SANOIVEV (L 


_ LESREACTIONS INCONSCIENTE 
DE NOTRE CORPS: 


FRISSONS, FOURMILLEMENTS, RONFLEMENTS, BAILLEMENT 


Le frisson est une réaction instinctive face au froid. Il a pour but de réchauffer lel 
corps. En effet, lorsque nous frissonnons, les capillaires qui irriguent la peau si 
referment et le sang reflue vers les organes qu'il réchauffe, Nous avons dans | 
cerveau une sorte de “thermostat” qui déclenche les réactions thermiques pour qui 
la température du corps reste constante. Quand il fait chaud, c'est le contraire qui sel 
produit: le sang afflue vers la peau et nous transpirons. L'évaporation de la sueuif 
nous rafraîchit. 

Les fourmillements se produisent lorsque nous sommes, par exemple, assis sui 
notre jambe repliée. Cette position ralentit la circulation du sang qui ne peut plus 
entraîner les déchets. Ceux-ci perturbent le fonctionnement des nerfs qui relient lei 
pied au cerveau et la jambe ne lui obéit plus. Lorsque l'on change de position, lél 
sang se remet à circuler; le cerveau peut jouer de nouveau son rôle, mais l'irritation 
des nerfs subsiste un instant et elle se traduit par les fourmillements que nous! 
ressentons. 

Lorsque nous dormons nous sommes détendus et nous respirons profondémenti 
l'air que nous inspirons puis expirons fait vibrer la luette, ce petit appendice charnul 
qui se-trouve au fond de la bouche. Ces vibrations sont plus fortes lorsque nous! 
sommes couchés sur le dos. Souvent, il suffit de se retourner sur le côté pour que le 
ronflement cesse. 

Le bâillement est un signe de fatigue, et un organisme fatigué travaille plus lente 
ment. || n'arrive plus à éliminer tous les déchets qui s'accumulent dans les muscles! 
et dans les autres parties du corps, et en particulier le gaz carbonique. En bâäillantl 
on aspire une grande quantitél 
d'air frais et on expire l'air char 
gé de gaz carbonique. 

Tout ceci se fait par réflexel 
car le cerveau dispose d'un ta4 
bleau de bord compliqué qul 
règle la respiration. Lorsqu'une 
trop grande quantité de gaz 
carbonique arrive à son niveau 
un signal d'alarme déclenchel 
les muscles qui commandent les: 
bâillements. Parfois ces muscles! 
entrent automatiquement en ac4 
tion lorsque l'on regarde bâäillers 
quelqu'un et l’on dit que le bäil+ 
lement est contagieux. 


© 1982 by Zuidnederlandse Uitgeverij N.V. 
Extrait du livre “Sais-tu déjà?” paru chez les, 
Editions Chantecler, France. 


L'homme bäille quand Il est fatigué. 


Chaque mois : L'ARAIGNEE et LES FANTASTIQUES dans NOVA ! 
her E1 les Vengeurs dans Ombrax-SAGA ! Photonik et GUERRES SECRÈTES 
dans SPIDEY et le retour des NOUVEAUX MUTANTS dans TITANS ! 


LERETOUR 
PA DES NOUVEAUX 
ANTS 


LES PLUS BEAUX ALBUMS LFIEZ VUIRE MARÇCFANU VE JUURNAUAS 


va livrer seul son plus grand 
combat face au NEANT ! 
_ Un RECIT COMPLET MARVEL 
de 96 pages en couleurs ! 


L'ARAIGNEE, 
jouet des illusions de 
MYSTERIO, le mystificateur ! 


La première rencontre entre 


LES FANTASTIQUES 
et La Panthère Noire ! 


see une avenTuRE 0€ L'ARAIGNÉE 


STAN Lee 


| La folle de "ÈS 
| MYSTERIO” 
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